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APRESENTACAO

A busca de solugdes para problemas do cotidiano é certamente o
principal fator que impulsiona a inovagao tecnolégica. Como a obtengéo
de solugdes inovadoras requer esforgo e investimento, surge a
necessidade de que esses investimentos sejam recompensados.

A principal forma de recompensa e estimulo a criagdo de novas
tecnologias é a garantia de exploragdo exclusiva da invengao,
impedindo a cdpia ndo autorizada por terceiros. Desta forma, a
propriedade intelectual emerge como uma ferramenta imprescindivel
para ainovagao tecnoldgica.

A Fundacdo Hemominas, como uma instituicao que atua em pesquisa e
inovagdo, tem avangado continuamente no campo da propriedade
intelectual. Nesse contexto, a difuséo da cultura de Propriedade
Intelectual e Inovagao em toda a rede Hemominas ganha importancia
como uma forma de se estreitar a distancia entre a pesquisa cientifica e
o aproveitamento de seus beneficios pelos cidaddos por meio da
disponibilizacdo de novas tecnologias, principalmente nas areas de
hematologia, hemoterapia, células e tecidos.

Para facilitar a compreensdo dos principais conceitos nas areas da
propriedade intelectual e da inovagdo, o Nucleo de Inovagdes
Tecnolégicas da Fundagdo Hemominas - NIT, com o apoio do grupo
INOVHEMOS, elaborou a presente cartilha, contendo de forma direta e
simplificada, os principais aspectos relacionados a esses temas. Este
material deve servir como ponto de partida para a compreensao do
assunto. Para mais informacdes e orientacdes o NIT podera ser
consultado.

INTRODUCAO

A constatagéo de que a produgéo de conhecimento possui um papel
estratégico no desenvolvimento econdmico e social do pais levou o
Brasil a iniciar a construgdo de um cendrio favoravel ao
desenvolvimento tecnoldgico. A Lei n° 10.973/2004, conhecida como
"Lei da Inovacao", € um reflexo da necessidade do pais de contar com
dispositivos legais que contribuam para a construg@o desse ambiente.
Jaalein® 13.243/2016 aprimora as medidas de incentivo a inovagao.

Uma importante vertente do Marco Legal da Inovagéo é o estimulo a
participagéo de Instituicdes de Ciéncia e Tecnologia (ICT) no processo
de inovagéo. Com esse intuito, cada ICT deve constituir um Nucleo de
Inovagao Tecnologica (NIT) com fungéo de realizar a gestao da politica
de inovagéo da instituicdo, especialmente no que tange a protecéo da
propriedade intelectual e a transferéncia de tecnologia.

Em Minas Gerais, 0 desejo da constru¢do de um ambiente propicio a
inovagéo foi traduzido na Lei Mineira de Inovagéo (Lei n® 17.348/2008),
bem como pelo Decreto Federal 47.442/2018. A legislagéo Estadual,
assim como a Federal, traz medidas para incentivar a pesquisa
cientifica e a inovacgao tecnolégica, possibilitando que as ICTs possam
se apropriar dos produtos e processos desenvolvidos, por meio do
depdsito de patentes. Os NITs, por sua vez, participam desse processo
buscando, junto aos pesquisadores, as tecnologias que estdo sendo
desenvolvidas, e propiciando a sua prote¢ao e conversao em produtos
e servicos que beneficiem a sociedade, por meio da transferéncia de
tecnologia.

Neste contexto, em novembro de 2009, a Fundacdo Hemominas
instituiu seu NIT, que desde entdo realiza 0 acompanhamento de
pesquisas com foco no desenvolvimento de processos, produtos e
servigos inovadores, e atua para zelar pela manutengéo da politica
institucional de estimulo ainovacgao e propriedade intelectual.



PROPRIEDADE INTELECTUAL

A Propriedade Intelectual engloba todos os direitos de criagdo do intelecto humano e
pode ser dividida em quatro campos, que em alguns casos podem sobrepor-se:
Propriedade Industrial, Direitos Autorais, Cultivares e Topografia de Circuito Integrado.

Modalidades de Propriedade Intelectual

PROPRIEDADE
INDUSTRIAL:

patentes, marcas,
desenhos
industriais e
indicagdes
geograficas

DIREITOS AUTORAIS: CULTIVARES:
obras literarias, resultado do

artisticas ou melhoramento de
cientificas, uma variedade de
programas de planta, introduzido
computador, pelo homem, que a

~ dominios na torne diferente
internet e direitos das demais

conexos

TOPOGRAFIA DE
CIRCUITO INTEGRADO

Nesta cartilha, daremos enfoque a Propriedade Industrial, sobretudo as marcas e

patentes.
PROPRIEDADE INTELECTUAL

TOPOGRAFIA

DIREITOS
AUTORAIS

PROPRIEDADE
INDUSTRIAL

DE CIRCUITO
INTEGRADO

DESENHO
INDUSTRIAL

INDICAGAQ
GEOGRAFICA

PATENTE

E uma propriedade temporaria, legalmente concedida pelo Estado, sobre uma
invengdo ou modelo de utilidade. E uma das formas mais conhecidas de protecdo
industrial e abrange uma grande quantidade de criagdes em diferentes areas do
conhecimento. E possivel a protecdo por patente tanto para um produto novo, como
para um novo processo de obtencao de um produto ja conhecido. A prote¢ao conferida
pelo Estado tem validade somente dentro dos limites territoriais do pais que concede a
patente.

As patentes podem ser de dois tipos:

- Patente de invengao: é toda criagdo da mente humana capaz de solucionar algum
problema de ordem técnica. O prazo de protegéo é de 20 anos, contados a partir da
data do deposito.

- Modelo de utilidade: compreende toda melhoria no produto ou processo ja existente
no mercado. E um aperfeicoamento de algo que ja foi criado. O prazo de protecéo é de
15 anos, contados da data do depésito.

Requisitos de uma patente

Para ser patenteada, a invengao precisa atender aos requisitos da novidade, atividade
inventiva e aplica¢do industrial.

No Brasil, os inventores gozam do chamado “periodo de graga”, ou seja, a invengéo
podera ser patenteada até um ano ap6s a divulgagdo da mesma, desde que tal
divulgagéo tenha sido feita pelo proprio inventor ou por terceiros, com base em
informagdes obtidas direta ou indiretamente do inventor. Entretanto, ndo é
aconselhavel utilizar o periodo de graga, pois eventuais atrasos no depésito do pedido
de patente podem ocorrer, comprometendo o requisito da novidade.

Para assegurar a novidade, antes do depésito do pedido (ou, idealmente, antes do
inicio de um projeto de inovagao), € necessario realizar a busca da anterioridade para
verificar se a matéria a ser patenteada ja foi revelada anteriormente. Para isto, o NIT
auxilia os inventores e pesquisadores na realizagdo de uma pesquisa em bases de
patentes nacionais e internacionais.



Requisitos minimos de uma patente

NOVIDADE ATIVIDADE INVENTIVA B APLICAGAO INDUSTRIAL

Atecnologia Ainvencao ndo devera
apresentada no pedido ser Gbvia para um
n&o pode ter sido técnico no assunto pela industria, ou seja, 0
divulgada antes da data invento deve ter puablico
do depdsito e mercado para
ser consumido

Deve ser possivel
sua fabricagdo

E importante ressaltar que, para ser patenteado, o invento devera ter novidade
absoluta, ndo tendo sido revelado por nenhum meio de publicagdo. Por isso a
importancia do sigilo durante todo o processo da pesquisa até o deposito do pedido de
patente no INPI (Instituto Nacional de Propriedade Industrial). A inven¢éo nao podera
ser divulgada através de artigo, apresentacdo em Congresso, entrevistas, etc. Caso
contrario, a divulgagao podera comprometer a protecdo da tecnologia.

EXEMPLOS DO QUE PODE OU NAO SER PROTEGIDO POR PATENTE

SEQUENCIAS BIOLOGICAS MODIFICADAS
(DNA, RNA, POLIPEPTIDEOS)
METODOS PARA DIAGNOSTICO IN VITRO
KITS PARA DIAGNOSTICO
COMPOSIGOES CONTENDO EXTRATOS NATURAIS
METODO PARA OBTENGAO DE SUBSTANCIAS NATURAIS

DESCOBERTAS, TEORIAS CIENTIFICAS
E METODOS MATEMATICOS
CONCEPGOES PURAMENTE ABSTRATAS (IDEIAS)
SEQUENCIAS BIOLOGICAS NATURAIS
SERES VIVOS OU PARTE DOS SERES VIVOS
EXTRATOS VEGETAIS
METODOS TERAPEUTICOS OU DE DIAGNOSTICO
PARA USO NO CORPO HUMANO OU ANIMAL

O NIT, com o apoio da equipe multidisciplinar do INOVHEMOS avaliara se o projeto
cumpre todos os requisitos da patenteabilidade e prestara todo auxilio possivel aos
inventores.

Tecnologias desenvolvidas na Fundagdo Hemominas que apresentarem potencial
para inovagdo tecnoldgica, mas ndo cumprirem 0s requisitos para uma patente
poderao ser incluidas no banco de know-how da instituigéo. O know-how refere-se ao
conhecimento técnico secreto, capaz de conferir a seu detentor e sua protecéo se da
por meio do sigilo.

Acompanhamento de projetos e depodsito de patentes na
Hemominas

O NIT avalia todas as pesquisas cadastradas na Funda¢do Hemominas quanto ao
potencial para inovagdo tecnologica e propriedade intelectual utilizando critérios
técnicos preestabelecidos. Caso seja identificado o potencial, o projeto sera
acompanhado pelo NIT por meio do contato direto com o pesquisador responsavel.
Nesses casos, o NIT entrara em contato com os pesquisadores e solicitara a assinatura
do Termo de Sigilo e Confidencialidade para Projetos, garantindo assim a manutencao
do requisito da novidade.

Para os inventos n&o vinculados a projetos cadastrados no Servigo de Pesquisa da
Fundagao Hemominas, os autores/inventores deverdo procurar o NIT para preencher o
Cadastro para Projeto de Inovagédo. Caso o projeto seja aprovado, o Termo de Sigilo
também devera ser assinado e, nesses casos, 0 projeto podera receber apoio
institucional.

Ao final do projeto, caso seja constatado que de fato havera a possibilidade do
patenteamento, o documento Declaragdo do Inventor devera também ser assinado. O
NIT auxiliara os inventores no preparo do pedido da patente.

A suficiéncia descritiva € uma das condi¢des essenciais para a concessao de um
pedido de patente de invengéo ou de modelo de utilidade. O objeto do pedido deve
estar suficientemente descrito para que um técnico no assunto possa ser capaz de
reproduzi-lo.



ELEMENTOS DE UM PEDIDO DE PATENTE

REQUERIMENTO
(FORMULARIO DO
)

RESUMO

RELATORIO

DESCRITIVO
PEDIDO

DE PATENTE

TiTULO

CAMPO DE APLICAGAO
DA TECNOLOGIA

ESTADO DA TECNICA (TUDO O
QUE TIVER SIDO DIVULGADO,
ANTES DA DATA DO PEDIDO)

DESCRICAO DO PROBLEMA
E DA SOLUCAO PROPOSTA

REIVINDICAGOES

EXEMPLOS DE APLICAGCAO DA

LISTAGEM DE TECNOLOGIA (DESEJAVEL)

SEQUENCIA

(BIOTECNOLOGIA) BREVE DESCRICAO DAS

FIGURAS (SE FOR O CASO)
DESENHO
(SE FOR O CASO)

O NIT realizara o procedimento do dep6sito e acompanhara o andamento do pedido de
patente por meio das publicagbes semanais do INPI (Revistas de Propriedade
Industrial - RPI).

VANTAGENS DA PROTEGAO DO CONHECIMENTO POR PATENTE

PARA O AUTOR/INVENTOR

* Valorizagéo do curriculo

* Possibilidade de ganho financeiro
com o licenciamento da tecnologia

PARA A FUNDAGAO HEMOMINAS
* Valorizagao do investimento utilizado
{I\o7.Xe7.Xell na obtencéo de novos produtos e processos
hababgndl - Direito exclusivo de exploragio das tecnologias

PARA A POPULAGAO
* Disponibilidade de novos produtos e servigos

* Divulgagao da informagao tecnoldgica

Autoria e Titularidade

A politica de pesquisas, inovagdes tecnologicas e protecdo ao conhecimento da
Fundagdo Hemominas prevé que a institui¢do sera titular dos direitos de propriedade
intelectual obtidos em virtude do trabalho realizado por servidor(es), pesquisador(es)
ou estudante(s) a ela vinculados.

A Fundagao Hemominas assumira os custos (taxas e anuidades) totais, em caso de
titularidade, ou parciais, em caso de co-titularidade, podendo buscar, se necessario,
auxilio financeiro nas agéncias de fomento ou com parceiros privados que tenham
participado do desenvolvimento da pesquisa ou da obtengao do resultado objeto da
protecdo. Em caso de pesquisas realizadas em parceria com outras institui¢des,
devera ser observada a clausula contratual em proposicéo referente a propriedade
intelectual.

Aos servidor(es), pesquisador(es) ou estudante(s) vinculados a instituicéo,
diretamente responsaveis pelo projeto que originou a patente, sera atribuida a
qualidade de inventor ou criador.

E importante ressaltar as vantagens que a concessao de uma patente pode trazer para
a vida profissional do servidor qualificado como autor ou inventor ou criador:

- Valorizag&o do curriculo. E importante lembrar que a verséo atual do curriculo Lattes
tem secOes especificas para patentes e atividades de inovagéo. Além disso, as
agéncias de fomento valorizam cada vez mais os projetos com perspectiva de inovagao
tecnoldgica e propriedade intelectual.

- Possibilidade de ganhos financeiros oriundos da patente, que podem variar de 5%
(cinco por cento) a um tergo sobre o total liquido dos ganhos econémicos auferidos pela
Fundagado Hemominas com a comercializagao, transferéncia ou concesséo de licenga
datecnologia, caso a mesma venha a ser comercialmente explorada.

- A proteg&o por patente ndo impede a publicagdo de artigos cientificos. Contudo, €
recomendado que o artigo seja publicado apos o deposito da patente.




ACESSO AO PATRIMONIO GENETICO E AO

CONHECIMENTO TRADICIONAL ASSOCIADO

O Brasil € um pais com grande biodiversidade, o que implica em um potencial
econdmico imensuravel, ja que componentes da fauna e da flora podem contribuir para
o0 desenvolvimento de novos produtos de grande valor comercial. Além disso, o pais é
multicultural, sendo que varias comunidades brasileiras, como indigenas, quilombolas
e caigaras detém conhecimentos tradicionais associados a biodiversidade, como o uso
medicinal de vegetais.

As regras para 0 acesso € a reparticdo de beneficios, bem como o consentimento
prévio, relativos aos recursos genéticos e aos conhecimentos tradicionais associados,
sao regulamentados no Brasil pela Lei n° 13.123/2015. Essas regras visam evitar a
biopirataria e assegurar os direitos das comunidades indigenas e locais sobre seus
conhecimentos.

De acordo com essa Lei, 0 acesso ao patrimonio genético (PGEN) € a pesquisa ou
desenvolvimento tecnoldgico realizada sobre o patrimonio genético, o qual €
conceituado como informagao de origem genética de espécies vegetais, animais,
microbianas ou espécies de outra natureza, incluindo substéncias oriundas do
metabolismo destes seres vivos. E importante destacar que o PGEN também est4
contido em substéncias produzidas por esses organismos, como resinas, latex de
plantas ou venenos de animais e substancias quimicas produzidas por
microrganismos. Acessar o patrimonio genético &, por exemplo, usar a informagéo
contida nas amostras de plantas, animais, microrganismos ou substancias deles
derivadas para estudar do que séo feitas, testar para que servem ou para desenvolver
produto ou processo comercializavel, como remédios, perfumes e cosméticos.

ACESSO AO PATRIMONIO GENETICO

/ i .oo.. “® Y

O acesso ao conhecimento tradicional associado (CTA), por sua vez, é a realizagao de
pesquisa ou desenvolvimento tecnoldgico feito sobre conhecimento tradicional
associado ao patriménio genético que possibilite ou facilite 0 acesso ao patriménio
genético, ainda que obtido de fontes secundarias tais como feiras, publicagoes,
inventarios, filmes, artigos cientificos, cadastros e outras formas de sistematizagéo e
registro de conhecimentos tradicionais associados. O CTA é conceituado como
informag&o ou pratica de populagéo indigena, comunidade tradicional ou agricultor
tradicional sobre as propriedades ou usos diretos ou indiretos associados ao
patrimdnio genético.

O Conselho de Gestdo do Patrimdnio Genético (CGEN) € o 6rgao responsavel por
coordenar a elaboragéo e a implementagao de politicas para a gestéo do acesso ao
PGEN e ao CTA e da reparticao de beneficios no Brasil. Atividades envolvendo acesso
ao PGEN e CTA devem ser cadastradas no SisGen - Sistema Nacional de Gestéo do
Patrimdnio Genético e do Conhecimento Tradicional Associado. Os pesquisadores
vinculados a Fundagado Hemominas que pretendem desenvolver este tipo de atividade
devem procurar orientagdo junto ao Servigo de Pesquisa antes doinicio do projeto.

E importante destacar que a realizagdo de pesquisas com PGEN ou CTA sem a
observancia das normas podera acarretar em sérias penalidades, que incluem desde
adverténcia e multa até apreenséo de materiais, cancelamento de registros e patentes,
perda de beneficios e interdi¢do do estabelecimento.
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MARCA

1

E todo sinal visualmente perceptivel que identifica e distingue um determinado produto
ou servigo dentre outros existentes no mercado. O registro da marca no INPI garante o
direito de exclusividade de seu uso em todo territorio nacional por dez anos, renovaveis
sucessivamente. Antes do pedido de registro, deve ser realizada uma busca para se
verificar a disponibilidade da marca. Para marcas relativas a projetos e acdes
governamentais, requisitos adicionais como a expressdo estadual e originalidade
perante a outras agdes da federagéo deveréo ser observadas.

As marcas podem ser registradas com a seguinte classificacdo: Nominativas,
Figurativa ou Mista. Ja quanto a sua natureza, as marcas podem ser Produtos e
Servicos, Certificacdo ou Coletivas.

Os requisitos para que uma marca seja registravel séo:

- Veracidade: a marca deve possuir carater veridico, condizente com o produto ou
servigo que representa, ndo podendo induzir a erro ou confus&o.

- Liceidade: a marca ndo devera atentar contra a ordem publica ou a moral e bons
costumes.

- Distintividade: a marca deve distinguir objetivamente os produtos ou servigos das
outras existentes no mercado.

- Disponibilidade: a marca que se pretende registrar ndo pode estar sendo utilizada por
uma empresa atuante no mercado.

No ambito da Hemominas, sdo requisitos adicionais para o registro de marca:

- Solicitagdo de registro por escrito ao NIT, acompanhado da forma preliminar da marca
(logo) em boa resolucéo;

- Autorizag&o do registro pela presidéncia e pelas diretorias envolvidas (solicitado pelo
NIT);

- Para marcas relativas a projetos, programas e agdes, o requerente deve apresentar
ao INOVHEMOS justificativa quanto a expressao estadual e originalidade em relagao
as acoes da Federacao.

NOMINATIVAS:
palavras, abreviagoes,
combinagéo de letras ou
algarismo, sem

-

FIGURATIVAS:

desenhos, imagens ou
letras e algarismos com
alguma arte em sua grafia

Classificagao das Marcas

°

MISTAS:

combinagéo de imagens
e palavras

apresentacao fantasiosa

Natureza das Marcas

COLETIVA:
PRODUTOS E SERVICOS: CERTIFICAGAO:
utilizada quando a marca
é usada para identificar
que o produto ou servigos
pertencem aos mesmos
membros de uma
determinada entidade

ou cooperativa

para distingui-los de seus
concorrentes e indicar se
a protegao da marca se
dara para um produto
ou servigo

utilizada quando o
produto ou servico a qual
estejam vinculadas
atestem padroes
perceptiveis e confiaveis

O NIT fara o processo de registro e acompanhamento das marcas de titularidade da
Fundag&o Hemominas.

SOFTWARE

Um software pode ser conceituado como “a expressao de um conjunto organizado de
instrucdes em linguagem natural ou codificada, contida em suporte fisico de qualquer
natureza, de emprego necessario em maquinas automaticas de tratamento da
informac&o, dispositivos, instrumentos ou equipamentos periféricos, baseados em
técnica digital ou analoga, para fazé-los funcionar de modo e para fins determinados”
(Lein®9.609/98).
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O regime de protecdo a propriedade intelectual de programa de computador é o
conferido as obras literarias pela legislagéo de direitos autorais e conexos vigentes. No
Brasil, além da Lei dos Direitos Autorais, ha uma lei especifica que trata da protegédo
aos programas de computador, que é a Lei n®9.609/98. Essa lei € conhecida como “Lei
de Software”.

Apesar da protecao por direito autoral (independente de registro), recomenda-se que
os softwares devem ser protegidos por meio de registro no INPI, uma vez que a
comprovagao da autoria pode ser dificil.

O prazo de validade do direito € de cinquenta anos contados a partir do dia 1° de janeiro
do ano subsequente a sua publicagdo ou, na auséncia desta, da sua criagdo. Ao
contrario do que ocorre com as patentes, o registro do programa de computador
realizado no INPI é reconhecido internacionalmente abrangendo os 175 paises
signatarios da Convengao de Berna (1886).

OUTRAS MODALIDADES

Outras formas de propriedade industrial que, embora possam ter grande importancia
mercadologica, ndo séo téo relacionadas aos campos de atuagdo da Fundagéo
Hemominas, s&o o Desenho Industrial e a Indicagdo Geografica. Essas modalidades
nao serdo contempladas nesta cartilha.

DOCUMENTOS IMPORTANTES
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- Manual de Desenvolvimento de Pesquisas na Fundagédo Hemominas (MNP.T.GDT-
012)

- Manual de Normas e Procedimentos para Atividades envolvendo Inovagao
Tecnolégica e Propriedade Intelectual na Fundagdo Hemominas (MNP-T.GDT.NIT-
113)

- Politica de Pesquisas, Inovagoes Tecnoldgicas e Protecédo a Propriedade Intelectual
da Fundagao Hemominas (Portaria PRE 01/2019)

- Lei da Propriedade Industrial. Lein®9.279/96

- Decreton®2553/98. Regulamenta a Lei de Propriedade Industrial
-Lein®10.196/01. Altera a Lei da Propriedade Industrial

-Leide Inovagao. Lein®10.973/04

-Decreton®5.563/05. Regulamenta a Lei de Inovagéo

- Lein®13.243, de 11 de janeiro de 2016. Dispde sobre estimulos ao desenvolvimento
cientifico, a pesquisa, a capacitacao cientifica e tecnologica e ainovagao

-Lei Mineira de Inovagao. Lein®17.348/2008

- Decreto Estadual 47.442, de 04/07/2018. Dispde sobre incentivos a inovagao e a
pesquisa cientifica e tecnoldgica no ambito do Estado e da outras providéncias

-Lein®13.123, de 20 de maio de 2015. Dispde sobre 0 acesso ao patriménio genético,
sobre a protecdo e 0 acesso ao conhecimento tradicional associado

- Leido Software. Lein®9.609/98
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